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RESUMO

A dificuldade e falta de interesse nos alunos pelo ensino de Quimica no ensino
médio & bastante perceptivel. Esse problema é muitas vezes decorrente das aulas
tradicionais de explicagdo, onde o professor se utiliza apenas do verbalismo. Ao longo dos
anos vem sendo estudado maneiras de como minimizar esse problema, as atividades
ludicas, jogos, tém se mostrado muito eficiente nesse processo proporcionando aos
alunos prazer e diversao enquanto aprendem. Este trabalho tem como objetivo principal
preparar atividades ludicas que podem ser aplicadas em momentos distintos das aulas,
como no conhecimento prévio, no processo de aprendizagem e como revisdo do
conteudo estudado, e verificar a eficacia destas. Os jogos foram aplicados em uma turma
do 2° ano do ensino médio de uma escola estadual do municipio de Groairas. Apds
analise das observagdes e dos questionarios respondidos pelos alunos e pelo professor
da disciplina, chegou-se a conclusdo que essa metodologia de ensino proporciona aulas
prazerosas, ha uma maior interacéo entre os alunos e destes com o professor, houve uma
forte motivacao e através das atividades em momentos distintos € possivel perceber um
melhor aprendizado dos alunos.
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