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RESUMO
Introducédo

A matemética ainda € vista como um “monstro” entre os alunos. Mudar esse ponto de vista
€ essencial para o aprendizado, e a apresentacdo de jogos que trabalham légica e operacdes
contribui para a interacdo com a matematica. Na perspectiva da pratica pedagoégica trabalhada a
partir de atividades ludicas, propusemos um projeto que tornasse esse assunto um incentivo ao
aprendizado da matematica.

Objetivos

Incentivar o trabalho em grupo e o desenvolvimento do raciocinio dinamico, promovendo o
interesse pela matematica através de jogos. Depois, observar o resultado, uma vez que todo jogo
acontece em um tempo e um espaco, possui sequéncias e regras para cada tipo especifico.

Metodologia

O projeto foi desenvolvido com alunos de 1° e 2° anos do ensino médio da EEFM Ministro
Jarbas Passarinho (Sobral, Ceara), na qual desenvolvemos atividades do Projeto Institucional de Bol-
sas de Iniciacdo a docéncia (PIBID). O trabalho foi dividido em trés etapas. A primeira foi a apresenta-
¢do do projeto aos coordenadores da escola e ao grupo de alunos. A etapa seguinte foi a parte prati-
ca, construcdo e aplicagdo do material, composta por sete encontros nos quais os alunos construiram
0s materiais didaticos (jogos) e em seguida utilizaram-nos mediante algumas aplicac¢des. Por fim, ti-
vemos a exposicao do material produzido & comunidade escolar.

Discussao dos Resultados

Percebemos o empenho e a curiosidade dos alunos em manusear e explorar o material
apresentado. Avaliamos os procedimentos de célculo mental construidos a partir da resolugdo dos
problemas propostos através dos jogos, a tomada de decisdes, a argumentagdo para o acordo entre
parceiros, a estratégia a ser realizada e a formulagdo das respostas.

A acéo desenvolvida possibilitou aos alunos conhecer jogos matematicos a partir de uma
atividade que facilitara a aquisicao de conceitos baseados em uma visdo concreta, onde o aluno pdde
analisar o material trabalhado e associa-lo a conteddos ja vistos.

Consideraco6es Finais

Foi uma grande experiéncia ver que a matematica pode ser trabalhada de forma dindmica e
prazerosa. Os resultados obtidos nos deram a certeza de que a manipulacdo e fabricacdo de
materiais concretos devem ser uma ferramenta sempre a méo do professor. Ndo basta expor
conceitos e regras, sdo necessdarias metodologias que despertem interesse no aluno e que o faga
sentir-se bem. Portanto, pode-se perceber que com dedicagdo e compromisso é possivel a realizagao
de projetos significativos, que contribuam para tornar as aulas de mateméatica agradaveis e eficientes.
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